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ACTUALITES ARTISTIQUES

Arts visuels

Expositions et manifestations en lien avec l'exposition d’été a la
chapelle des Jésuites de Saint-Omer, « Du jeu dans les formes », en lien
avec les JO de Paris 2024 et la thématique 2024/2025 autour du corps
et de ses mutations :

// En jeu ! Les artistes et le sport (1870-1930) //
Du 4 avril au 1°" septembre 2024, au Musée Marmottan Monet a Paris

«A I'occasion des Jeux Olympiques et Paralympiques de Paris 2024, les premiers

organisés depuis cent ans, dans la capitale, le musée Marmottan Monet ENJEU!

présentera du 4 avril au 1* septembre 2024, I'exposition intitulée « En jeu ! Les g IB]UIfIEE]ssUAR"s“S ETLE SPORT

artistes et le sport (1870-1930) ». A cette occasion, le musée retracera I’histoire

visuelle du sport entre 1870 a 1930 a travers plus d’une centaines ceuvres
significatives provenant de collections publiques et privées d’Europe, des Etats-
Unis et du Japon. ;
L’exposition s’attachera a comprendre les enjeux éthiques et les modalités =
esthétiques du regard porté sur les sports, en s’interrogeant sur les significations
métaphoriques de la figure héroique de I'artiste en sportif, que caractérisent la
détermination, 'endurance et une forme de résistance.»

Plus de renseignements : https://www.marmottan.fr/expositions/en-jeu/

// Match : design & sport — une histoire tournée vers le futur//

Du 13 mars au 11 aoiit, au Musée du Luxembourg a Paris ML e i

EXPOSITION

Sport et design dialoguent depuis toujours et se nourrissent mutuellement. Le de-
sign joue un role décisif pour I'histoire du sport et augmente les capacités athlé-
tiques. Matériaux, ergonomie sportive et esthétique sont a la disposition des desi-
gners pour accompagner les athletes dans la quéte de performances sportives de
plus en plus exceptionnelles.

A I'occasion des Jeux Olympiques de Paris 2024, le Musée du Luxembourg propose
une exposition dédiée au futur du sport et du design. Inscrite dans le cadre de
I'Olympiade Culturelle, MATCH. Design & sport - une histoire tournée vers le futur re-
trace le role du design dans les progrés du sport, les liens qui se sont dessinés entre
ces deux domaines ainsi que les perspectives d’évolution. L’exposition permettra
également d’explorer comment le monde du sport ne cesse d’inspirer les grands de-
signers et réciproquement, dans des secteurs tels que I'automobile ou le prét-a-por-  __.... &
ter.

Plus de renseignements sur : https://museeduluxembourg.fr/fr/agenda/evenement/match




// Trophées et reliques //

Du 26 avril au 8 septembre 2024, au MUCEM de Marseille
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Le sport, comme l'art, s’inscrivent dans un certain nombre de
croyances, la plupart fort anciennes, ou se cétoient formes
savantes et vernaculaires (savantes a leur heure) et que leur
expérience est inséparable d’'un ensemble d’artefacts dont
I'efficacité repose assez largement sur la foi qu’on leur accorde.
L'art se trouve alors au carrefour de I'adoration des reliques et du
fétichisme attaché aux objets contemporains, qu’ils
appartiennent a des stars ou a des obscurs qu’on veut ainsi
distinguer. L’art comme le sport ici produisent de la mythologie...
Ainsi les ceuvres des artistes invités dialogueront elles avec des
objets issus des collections du Mucem, certains iconiques comme
les gants de Marcel Cerdan prétés par le Musée National du
Sport. De méme les ballons d’artistes se mélangent aux ballons
lambda mais aussi aux ballons mythiques comme celui de la
demi-finale du Mondial 98.

Plus de renseignements sur : https://www.mucem.org/

// Kenzo Tange. Kenz6 Kuma : architectes des Jeux de Tokyo //

Du 2 mai au 29 juin 2024, a la Maison de la culture du Japon a Paris

Kenz6 Tange et Kengo Kuma sont les peres des infrastructures sportives construites a I'occasion des Jeux

olympiques de Tokyo de 1964 et de 2020 (reportés en 2021) : le Gymnase
national de Yoyogi et le Stade national. Congu par Kenzé Tange (1913-
2005), le Gymnase de Yoyogi, site de compétition lors de ces deux
Olympiades, a été désigné Bien culturel important du Japon en 2021. Il
constitue aujourd’hui indéniablement un héritage architectural, tout
comme le Stade national de Kengo Kuma (1954- ). Celui-ci a, en sus de
nombreuses compétitions des JO de 2020, accueilli les cérémonies
d’ouverture et de cl6ture, offrant alors aux yeux du monde entier 'image
du Tokyo du XXI¢ siecle

Cette exposition met en lumiere, a la veille des Jeux olympiques en
France, I'importance de ces réalisations dans le parcours de ces deux
immenses architectes, permettant d’appréhender leur influence sur
I'architecture japonaise d’aujourd’hui, leur fascination pour la Villa
impériale de Katsura, ainsi que leurs liens avec la France.

Kenzd Tange
Kengo Kuma

Ai‘éhitectes desJeux i
de Tokyo |
Maisonde laculture
du Japon a Paris

e oo mamE

Plus de renseignements sur : https://www.mcjp.fr/fr/la-mcjp/actualites/kenzo-tange-kengo-kuma-architectes-des-

jeux-de-tokyo



Expositions temporaires en lien avec les disciplines enseighées et les
thématiques de I’école d’art :

// Vera Molnar — Parler a I'oeil //

Du 23 février au 29 septembre au Centre Pompidou de Paris

— _ Le Centre Pompidou rend hommage a Vera Molnar,
Pompidou E -~ ; pionniére de I'art numérique, décédée le 7 décembre
i 2023 a l'age de 99 ans. L'exposition retrace son
parcours depuis les années 1940 jusqu’a ses ceuvres
numériques des années 90 ; elle met en lumiére son
exploration systématique des formes, son passage a
I'art  algorithmique ainsi que son  ceuvre
photographique.

Elaborées autour de 1947 dans un état d’esprit
constructiviste, ses oeuvres, en s’enrichissant de
connaissances sur la psychologie de la forme et des lois
de la vision, deviennent des questionnements
plastiques de [I'optique. Cybernéticienne puis
informaticienne, Molndr met en place dans les années
1960 un mode de production gu’elle nomme « machine imaginaire » avant d’étre la premiére artiste en France (1968)
a produire des dessins numériques en utilisant un ordinateur relié a une table tracante. Jusqu’au mitan des années
1990, elle se livre a une exploration systématique de familles formelles dont elle met en scéne les mutations
privilégiant le plus souvent la reprise et la sérialité.

@ Exposilian- Paris.info

Plus de renseignements sur : https://www.centrepompidou.fr/fr/programme/agenda/evenement/PA7jRZ5

// Marisa Merz. Ecouter I’espace//

Du 3 mai au 22 septembre 2024, au LaM de Villeneuve d’Ascq

Célébrée en 2013 par la réception d’un Lion d'or a la
Biennale de Venise, Marisa Merz fait partie des artistes
majeur-es de la scéne artistique italienne et internationale,
proche du mouvement Arte Povera. Grace a la complicité et
a I'engagement de la Fondazione Merz, le LaM présente un
ensemble d’ceuvres iconiques en regard de piéces inédites,
ainsi qu’un important travail de recherche réalisé dans les
archives.

Marisa Merz travaillait en séries mais en créant des ceuvres
éphémeéres, en transformation continue, revenant sans
cesse aux mémes motifs, aux mémes matériaux, aux
mémes techniques, pour s’approcher véritablement de leur
essence. Elle explore ses sujets par de subtiles et constantes
variations, d’'une ceuvre a I'autre, jouant des échelles, des formes, des matieres, des couleurs et des effets de surface...
Consciente que la peinture est un langage doté d’'une mémoire, elle a pu retracer cette histoire, qui s'étend des icOnes
byzantines aux peintures religieuses les plus radicales, de Fra Angelico ou d'Antonello da Messina, retracant
néanmoins une histoire qui n'appartient qu'a elle.

Plus de renseignements sur : https://musee-lam.fr/fr/marisa-merz




